n HCTPYKLUANO NONIb30BaHUIO

YcranoBKa 6aTapeek

MKonu pabotaet ot 3x 6atapeek 1,5V tuna AA/LR6. YcTaHoBKa v cveHa 6atapeek npoBoguTca B3pocabimu. OTcek
AnA 6atapeek HaX0AUTCA B 0CHOBAHUN 0CbMIMHOTa. OTKPOIATe KPbILLKY OTCeKa C MOMOLLbH0 0TBEPTKM. YcTaHoBuTE
batapeiiku, cobmoaan NoNApHOCTb. 3aTemM BHOBb 3aKPenuTb KPbILLKY 0Tceka.

NpaBuna 6esonacHocTn

o 06bluHble 6aTapeiikn He nopa3apAxalot!

 AKKyMynATOpHble 6aTapeiikin noa3apaxaioT ToNbKo
MoZ NPUCMOTPOM B3pOCTbIX!

 AKKymynaTopHble 6aTapeiikin nepes noj3apAaKoii
13 UTPYLLKM HEOOXOAUMO BbIHYTb!

* He ncnonb3oBarb 6aTapeiikin pa3ninuHoro Tuna v He
yCTaHaBNMBATb CTapble 1 HOBble 6aTapeiikin BmecTe!

e YcTaHaBnuBatb batapeliku, cO6N0AAA NOAAPHOCTD.

o Ecn Gatapeiiku paspsxeHbl WM UrpyLIKa Aonroe
BpeMA He UCnonb3yeTcs, batapeliku HeobxoauMo
BbIHYTb.

o PekoMeHzyeTCa NCnonb3oBaTh ankanuHoBble
6atapeiiku.

* /\cnonb30oBaThb 6atapeiiku TONbKO AaHHOIO TUMa UK
PaBHOLIEHHOTO TUMa.

o [Ip1 cMeHe 6aTapeek 3ameHe Noasexar cpasy Bee
6atapeiiku.

(0603HayeHHble 3TUM CMMBOIOM 13Jenna

JOMKHbI ObITb PaCcCOPTUPOBAHbI

cnefyroLmm 06pa3om: He CMeLLNBaiATe
B >MeKTpuyeckie Aetani ¢ 06bIYHbIM
AOMALUHIM MYCOPOM, a CAANTe UX Ha CrieLnanbHbIil
C6OpHbIiA NYHKT B BalLem paiioHe. BbiacHuTe y
KOMMYHasbHOI CTyKObI, [3€ HAXOAUTCA NPUEMHBIIA
MyHKT UCMONb30BaHHbIX 6aTapeek.
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Nudopmauua no yxony

o [InA uncTky NOBEPXHOCTH UCMONb30BATb MATKYO,
CyXylo U Cnerka Bnaxuylo candetky. Henb3a
1CNoNb30BaTb MOKLLYE CPEACTBA.

 bepeub Konu 0T NPAMBIX CONHEYHBIX NYYeit i He
pa3melLuatb BOAM3M UCTOYHNKOB Tenna.

 CnepwTb 3a Tem, 4To0bl XXMAKOCTb HE NONana BHyYTPb
Honu.

o Pazbupatb Konm Henb3A.

MepBas nomowb
Ecnu Xonu He dyHKLMOHMPYeT, TaK KaK LOMKeH,
nonbiTainTeCb BHayane NpUHATH CneayioLLme Mepbl:

38K UCKaxeHHbIL, Muxull Uy MeonteHHbil:

© NpoBepbTe NPaBUNbHOCTb YCTaHOBKY baTapeek.

® yC(TaHOBWTE HOBble baTapeliku.

© BbIK/IouTe M0NN Ha HECKONbKO CEKYHA.

© BblHbTe OaTapeiiki Ha HeCKONbKO Ha HECKONbKO
MVHYT 1 MONbITaiiTeCb CHOBA.

Xonu He peazupyem Ha sk/o4eHue;
[TpoBepbTe, He HAX0AUTCA NN BbIKNKYATENb B
no3uuum «0».

Mpenynpexaenue! He npeaHasHaueHo Ana feteit o
36 mecaweB. ImetoTca Menkue feTanu, Kotopble MoryT
6bITb NpornoyeHsbl. ONacHOCTb yayLwbA.

[ToxanyiicTa, CoXpaHATe UHCTPYKLMIO, COREPXKUT
BaXKHYI0 MH OpMALMIO.

Wesota gra zrecznosciowa dla 2-5 graczy w wieku od 4 do 99 lat.

Ravensburger Gra Nr22 2940

Autor: A Big Ideas Concept - llustracja: Dynamo Ltd.

Projekt: DE Ravensburger, Kniff Design - Zdjecia: Becker Studios
Kierownik projektu: Stefanie Fimpel

Zawartosc opakowania
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1 urzadzenie do gry - oSmiornica
(8 ramion, 1 gtowa)
20 krabéw w 4 kolorach
1 para szczypiec
(kolory moga odbiegac od ilustracji)

®essssesseccccccccccccse

Ha, ha, ha! Ale zabawa! Krabiki
wiasnie znalazfy najlepszego kumpla do
zabawy w cafym morzu: wesofa
osmiornice. Teraz juz nic nie przeszkodzi
im w swietnej zabawie! Chyha, ze
taskotki osmiornicy!

Celgry

0000000000000 00000000000000000000000000 o

Gracze staraja sie zebrac po jednym krabie
koloru niebieskiego, zéttego, pomaranczowego
i czerwonego.

Gracze starajq sie ostroznie wyjac krabiki
spod ramion osmiornicy. Wystarczy
troche sprytu i wprawne rece, aby ztapac¢
niejednego kraba. Ale uwazaj! Jesli
dotkniesz szczypcami ktoregos z ramion
osmiornicy, wybuchnie smiechem! Komu
pierwszemu uda sie zebrac wszystkie
kraby?
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Przed pierwszagra
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Otwdrz spéd urzadzenia do gry i umies¢ 3 baterie (typ AA/LR6 1,5V) w pojemniku na baterie.
Powinna to zrobi¢ osoba dorosta. Aby otworzy¢ pojemnik, uzyj srubokretu krzyzakowego.
Przeczytaj rdwniez informacje na str. 4.




Przygotowanie
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Zamocuj ramiona do oSmiornicy. S dwa rodzaje ramion,
ktére mozna rozpoznac po ich ksztafcie i po roznych
symbolach umieszczonych na ich koricu. Umies¢
wiasciwe ramie w korpusie, zawsze zgodnie ze
wskazaniem symbolu.

0 pomoc w zmontowaniu zabawki mozesz
poprosic osobe dorosta.

Uwaga rodzice! Upewnijcie sie, ze dzieci

nie poruszaja ramionami osmiornicy
rekoma. Moze to spowodowac
uszkodzenia mechanizmu wewnatrz
zabawki.

Umies¢ gtowe na korpusie osmiornicy.

Rozmies¢ rownomiernie wszystkie kraby w
wyznaczonych zagfebieniach na skale. Rozmieé¢
kraby kazdego koloru na réznych poziomach,
poniewaz trudniej jest dosiegnac krabéw na
poziomach wyzszych niz nizszych.

Upewnij sie, ze wszystkie kraby i ich ramiona sa
skierowane na zewnatrz.

Na dolnej krawedzi skaty znajduje sie przetacznik.
Ustaw go na, 1", aby rozpoczac gre.

Umies¢ zmontowang oSmiornice na srodku stotu, tak, aby kazdy miat do niej dostep.

2

UrpaHauuHaeTca!
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HaunHaeT camblii MnagLwmil urpok. [lanblue urpa uaet no YacoBoil CTpenike.

1.JloBnaKkpaba

Kak Tonbko noaxoauT TBOA 0uepesb, Tol HAXKUMAELLb Ha FON0BY 0CbMIHOTA, CIbILLMTCA XapaKTepHblii
3BYyK apQbl. XKonu HauMHaeT BpaLLaTbCA, a ero pyki ABUraTbCA BBEPX U BHI3. BO3bMU B PYKY LMLl
A Tenepb nonbITaicA 0CTOPOXHO CXBATUTL Kpaba wumnuamu. Jlyuwe Bcero BbITackuBath cHusy. lpu
3ToM 06paluail BHUMaHWe Ha pyku XKonu 1 n3beraii KacatbCa ux.

2.PeakuunaXKonu

 Tbl KoCHYNcA pyxu u Xonu 3acmesnca:
Ecnm Tebe yaanocb CHATb o CKanbl kpaba, He Ecnn Bo Bpems cobupaHua kpaboB Tbl
MPUKOCHYBLUMCb MPY 3TOM HIM K OAHOI pyKe KOCHYNCA pyKu Monu, UyBCTBUTENbHBIN K
0CbMUHOTA, Thl MOXeELLb 3abpaTb Kpaba cebe. wekotke Monu pearupyet. OH cmeétcan
Knagewb ero nepef coboii, a B urpy BCTynaet HaunHaeT BpalLaTheA. Tol BbIHYXAEH 0TAaTb
CNefyHLLMI UTPOK. 00paTHO TOMIbKO YTO MOiAMaHHOTO Kpaba uin
kpaba, KoTopblit ynan co ckanbl. Monoxw ero
06paTHo Ha T0 e MecTo. 1 Ha 3ToM, K
COXaneHuIo, TBOW X0J] 3aKaHUMBAETCA.

¢ Tbl He KocHynca Monu:

Mpu cobupaHmn 0bpaLLait BHUMaHKE Ha T,

KaKoro LiBeTa Kpab Tebe HyxeH: Ecnu no

oLKbKe Tbl B3AN Kpaba He Toro LBeTa,

MOXeLUb NOAAPUTL ero GOMY U3 CBOMX B urpy BcTynaet cnepytowuii urpok. OH 6epét

MApTHEPOB, KOMY HYXeH Kpab 3Toro LBeTa. LMMNLbI, HXKUMAET Ha FONI0BY 0CbMUHOTA,
33CTaBNAA €ro BpaLlaTbCa.

Ecnm npu cobupanum co ckanbl nafaeT ewwé

O/INH U HECKONbKO KpaboB, Thl 3abupaellb

cebe Toro kpaba, KoTopblii Tebe HyxeH. Bcex

0CTaNbHbIX KPabos Tbl AapuLlb NapTHepam,

KOTOpbIM OHI HeobxoauMbl. Ecin Hu ogHOMY

113 TBOUX NAPTHEPOB HE HYXKHO, Tbl

BO3BpaLLaeLLb KPaboB Ha ckany.

KoHew urpbl
Kak TonbKo 0fIuH U3 UrPOKOB COBMPAET CBOMX KPaboB, Mrpa 3akaHuMBaeTCA. ITOT Urpok 0bbABNAETCS
nobegutenem.
3ameuanue: He 3a6yab nocne Urpbl BbIKNIOYUTD UIPYLLKY.

q



MogroroBKa Kurpe
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YctaHoBwTe Ha Tene ocbMUHOrA PyKM. Mx ABa BAQ, Bbl
MOXeTe Y3HaTb UX N0 Gopme U [BYM PasfiuuHbIM
(MMBOMaM Ha KOHLax. BcTaBbTe pyKi Takinm
06pa3om, uTo6bl CMBONbI Ha pyKax
COOTBETCTBOBA/IM CUMBOMAM Ha Tefle 0CbMMHOTa.

”yCTb B 3TOM BaM MOMOXeT B3p0CJ'IbIVI.

YkasaHue ana poguteneii: loxanyiicta,

He pa3peLuaiiTe AeTAM ABMraTb pyKi
0CbMUHOTA BPYYHYH. ITO MOXET
noBpeauTb MeXaHU3M BHyTpI
Kopnyca.

PaBHOMEPHO pacnpepenuTe Bcex Kpabos B
npeaHa3HaueHHbIX A8 3TOT0 yrny6neHnax B ckane.
PacnonoxuTe KpaboB 0AHOr0 LBETA Ha Pa3NUHbIX

YPOBHAX, TaK Kak 100paTbCs 10 KpaboB Ha BepxHeM
YPOBHE TAXENEE, YeM Ha HIDKHEM.

(0bpatuTe BHUMaHMe Ha TO, 4TobbI KNeLwHK kpabos
Obinu Hapy>Ky 1 Bbl UX BZENM.

BHI/IS)I Ha CKane HaxoauTCA BbIKAlouaTeNb. YTo0bl
Hauatb Urpy, nepeaBUHbLTE KHOMKY B nosoxeHue «1».

YCTaHOBUTE OCbMUHOTA Ha (epeanHy CTona TakK, yT0bbI BCE UrPOKN MOIIN NETKO A0CTUYL €ro.

18

Zaczynamy!
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Zaczyna najmtodszy gracz. Dalej gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

1. Chwytajkraba
Podczas swojej kolejki, nacisnij gtowe oSmiornicy. O$miornica zacznie sie obracac i porusza¢ ramionami
w gore i w dét. Wez do reki szczypce.
Teraz postaraj sie ostroznie chwyci¢ jednego kraba szczypcami. Osiggniesz najlepsze rezultaty, siegajac
po niego od spodu. Uwazaj na poruszajace si¢ ramiona i staraj sie ich nie dotknac.

2. Obserwujreakcje osmiornicy

¢ Nie taskocz o$miornicy: ¢ Dotykasz ramienia oSmiornicy, a ona

YcTaHoBuTe r0JI0BY Ha T€N0 0CbMUHOra.

Jesli uda Ci sie zdja¢ kraba ze skaty bez
dotykania ramion osmiornicy i pofaskotania
jej, mozesz zatrzymac kraba. Pot6z go przed
sobg na stole. Kolej przechodzi na nastepnego
gracza.

Zbierajac kraby, skoncentruj sie na kolorach,
ktére sq Ci jeszcze potrzebne. Jesli przypadkowo
schwycisz kraba w kolorze, ktérego nie
potrzebujesz, oddaj go graczowi, ktéremu ten

zaczyna sie Smiac:

Jesli dotkniesz ramienia osmiornicy w czasie
zbierania krabéw, oSmiornica zareaguje na
taskotki. Zaczyna sie Smiac i przestaje sie
obracac. W takiej sytuacji, musisz zwrdci¢ kraba
schwytanego w tej kolejce, albo te, ktére
wypadty ze swoich zagtebien. Umies¢ je
ponownie na ich miejscach. Niestety, Twoja
kolejka sie koriczy.

Kolejka przechodzi na nastepnego gracza.
Przejmuje on szczypce i naciska gtowe osmiornicy,
aby znéw zaczeta kreci¢ ramionami.

krab jest potrzebny.

Jesli jeden lub wigcej krabdw spadnie ze skaty
w czasie Twojej proby schwycenia kraba,
mozesz zatrzymac swojeqo, ale pozostate
musisz przekazac graczom, ktérzy ich
potrzebuja. Jesli zaden z graczy nie potrzebuje
dodatkowego kraba, musisz umiesci¢ go z
powrotem na skale.

Zakohczenie gry
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Gra koriczy sie, kiedy jeden z graczy zgromadzit wszystkie swoje kraby. Ten gracz wygrywa.
Uwaga: nie zapomnij wytaczy¢ urzadzenia po skonczeniu gry.

3



Instrukcja uzytkowania

Instalacja baterii

Osmiornica jest zasilana 3 bateriami AA/LR6 1,5V. Baterie powinny by¢ instalowane i wymieniane przez osobe
dorosta. Pojemnik na baterie znajduje sie na spodzie urzadzenia. Odkre¢ Srubke, uzywajac Srubokretu
krzyzakowego. Wtz baterie zgodnie z oznaczeniami biegunéw dodatnich i ujemnych. Umies¢ ponownie pokrywke

pojemnika i przykrec srubke.

Bezpieczne uzytkowanie
o Nie nalezy tadowac baterii do tego nie
przeznaczonych.

o Baterie nalezy tadowac pod nadzorem osoby dorostej.

o Przed rozpoczeciem fadowania baterie nalezy wyjac z
zabawki.

o Nie nalezy uzywac jednoczesnie baterii nowych i
starych oraz roznych typ6w baterii.

o Baterie nalezy umieszczac zgodnie z oznaczeniem
biegunéw polaryzacji.

o Wyjmij z zabawki wyczerpane baterie i wyjmij
baterie, jesli zabawka nie bedzie uzywana przez
dhuzszy okres czasu.

o Nie nalezy zwierac zaciskow zasilania.

o 7aleca sie uzywanie baterii alkalicznych.

o Jawsze uzywaj baterii tego samego typu lub
réwnowaznych.

 Wymieniaj jednoczesnie obie baterie, nie nalezy
wymieniac baterii pojedynczo.

Pozbadz sie wszystkich przedmiotéw
E oznaczonych tym znakiem w sposéb

nastepujacy: Nie wyrzucaj zadnych
mmmmm  clektronicznych sktadnikow gry razem zin-
nymi odpadami domowymi lecz przekaz je do punktu
sktadowania i recyklingu urzadzen elektrycznych i
elektronicznych. Przestrzegaj przepiséw lokalnych
w sprawie utylizaji zuzytych baterii.

©2010/2014

Konserwacja

o (zys¢ powierzchnie miekka, sucha lub lekko wilgotng
Sciereczkg. Nie stosuj zadnych srodkéw myjacych.

o Nie przechowuj zabawki w miejscu nastonecznionym
lub w poblizu Zrodet ciepfa.

o Unikaj zamoczenia zabawki.

o Nigdy nie probuj rozmontowac zabawki.

Rozwiazywanie probleméw
Na wypadek nieprawidtowego dziatania zabawki,
sprébuj wykonac nastepujace czynnosci:

Jezeli dZwiek jest znieksztatcony cichy lub spowolniony:
o SprawdZ prawidtowos¢ umieszczenia baterii.

o 7ainstaluj nowe baterie.

o Wylacz zabawke na kilka sekund.

o Wyjmij baterie na kilka minut i sprébuj ponownie.

Zabawka nie dziata po wigczeniu:
Sprawd?, czy przefacznik nie znajduje sie w pozy(ji 0.

Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 lat,
ze wzgledu na obecnos¢ matych elementéw, ktére
stwarzaja ryzyko potkniecia lub zadtawienia.

Prosimy zachowac instrukcje i opakowanie, ze wzgladu
na zawarte informacje lub ewentualng reklamacje.
Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usuna¢
wszelkie elementy mocujace oraz opakowanie.
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®essssessecccccccccccce

Xa-xa-xa! Kaxas norexa! Manenbkune
Kpabbl Hawu AnA ce6s B MOpe OTAINYHOIO
ToBapuLLa A UIp, NYHLUEro ! NPEACTaBUTD
Henb3A: ocbmunor Xomm. Huyto He mewaer
urpe, Kpome Toro, 4to Monu ykacHo 6outca
wexotku!

Urpoku ocTopoXHO NbITAIOTCA BbITALYUTD
ManeHbKnx Kpa6oB 13 1oj pyK ocbMuHora.
Hanpaxenue Bo3pacraer! Urpokam
norpe6yerca ymeHue u 4yTb€, 4To6bI CymeTh
CXBaTUTb TOr0 uA Apyroro kpa6a. Ecnn
WIPOK JIOTPOHETCA WUNLamu 0 OAHOI U3
PYK OCbMHHOI, TOT HAYNHAET YTO eCTb
Mmoyn xoxotatb. KTo nepBbim cobepéT cBonx
Kpa6os?

®0c00c00000000000000000000000000000000
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Becenas urpa Ha CHOpoBKY Ans 2-5 UrpokoB B Bo3pacte ot 4 0 99 net

Ravensburger” urpa 22 2940

Agrop: A Big Ideas concept - Unnioctpauum: Dynamo Ltd.

[Ju3aitn: DE Ravensburger, KniffDesign - ®otorpadum: Becker Studios
Bepywwii npoexTa: Stefanie Fimpel

CopepxaHne
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1 ocbmuHor (8 pyk, 1ronoBa)
20 KpaboB YeTbIpéx LBETOB
1 wunupl
(LBET MOXET MEHATBCA)

Llenb urpbi
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Llenbto urpbl sBnseTca cobparb
COOTBETCTBEHHO FONYObIX, KENTbIX, OPaHKEBbIX
1 KpacHbIX Kpabos.

lepepnepsoiturpoi
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Mepen Hauanom Urpbl HEO6XOANUMO OTKPBITb HUMKHIOK) YaCTb OCbMUHOTA U BNOXMTb 3 BaTapeiiku
(AA/LR6 1,5 Volt). 370 momxeH caenatb B3poCblil. YToObI OTKPbITL OTAENEHNE ANA BaTapeid,
ucnonb3yiite otBepTky. 06paTiTe BHUMaHWE Ha yKa3aHWA Ha cTpaHuue 20.



Hasznalatiutasitas

Elemek behelyezése

Akésziilék 3 db 1,5V, AA/LR6 tipust elemmel mdkddik. Az elemeket minden esetben felndtt helyezze be. Az
elemtartd rekesz a szerkezet aljan tallhatd. A csavarokat csavarhuz segitségével tavolitsa el. Helyezze be az
elemeket a megjelolt modon. Csavarozza vissza a lapkat a helyére.

Biztonsagi eldirasok

e A nem utantdlthetd elemeket ne prébélja meg
utantolteni!

o Az utdntolthetd elemeket csakis felnétt toltse djra!

o Az utdntolthetd elemet toltés el6tt vegye ki a
késziilékbl!

o Kiilonbdz6 tipusu, vagy régi és j elemeket ne
haszndljon egyszerre!

o Az elemeket a megfeleld helyzetben helyezze be +
és — végeikkel.

* Ha az elemek lemeriiltek, vagy hossz( ideig nem
haszndlja a jatékot, azokat tavolitsa el a késziilékbdl!

o A csatlakozdegység nem zdrhat6 rovidre!

o Alkdli elemek hasznalatat javasoljuk.

o Egy tipusd elemet hasznaljon egyszerre.

o Az elemeket mindig egyszerre cserélje, ne egyesével.

Az elhasznalt elemeket és elektronikai ter-
E mékeket soha ne dobja szemeteshe, ezeket
az arra kijeldlt gydjtékbe dobja

.
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A termék tisztitasa

o Nedves ruhdval tordlje at, majd széritsa meg. Soha ne
haszndljon mosdszert.

o Ne tegye ki kozvetlen napsugdrzasnak és magas
hének.

o Nem vizallé.

o Ne probélja meg szétszerelni.

Uizemzavar
Ha Jolly nem mikadik, probélja meg a kovetkezdket:

Amennyiben a hanghatds nem miikddik rendesen, til

halk, vagy hangos, esetleg a karok lassan forognak:

o Ellendrizze, hogy az elemek helyesen keriiltek
behelyezésre.

o Cserélje ki az elemeket.

o Kapcsolja ki teljesen a késziiléket par percre.

o Szedje ki az elemeket, majd par perc elteltével
helyezze vissza azokat.

Jolly nem miikidik, amikor bekapcsolja:
Ellendrizze, hogy a kapcsold nincs e 0-ra dllitva.

Figyelmeztetés! Nem alkalmas 3 év alatti gyermekek
szamdra, mert apré alkatrészeket tartalmaz, illetve
ezek levalhatnak és lenyelve vagy belélegezve fulladast
okozhatnak.

A csomagoldst és/vagy a cimkét kérjiik megdrizni,
arajta lévd informdciok miatt.

Kérjiik, hasznélja a késziiléket rendeltetésszeriien!

16
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Ha, ha, ha! To je legrace! Mali krabici si
nasli toho nejlepsiho kamarada na hrani
v celém mofi: veselou chobotnici s osmi
chapadly. Ted uz nic nestoji v cesté, aby
si to pékné uZili. . . S vyjimkou jedné véci
— chobotnice Legranda je strasné lech-
tiva!

Hraci se pokouseji vyndat malé krabiky
zpod chapadel Legrandy. S trochou
Sikovnosti a citlivou rukou budes schopny
popadnout jednoho nebo dva kraby. Ale
pozor! Jestli se klestickami dotknes
jednoho z chapadel Legrandy, vybuchne
smichy. Kdo prvni sesbira vsechny své
kraby?
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Zabavna dovednostni hra pro 2 az 5 hracii ve véku 4 az 99 let.

Ravensburger” Hra ¢. 22 2940

Autor: A Big Ideas concept - llustrace: Dynamo Ltd.

Design: DE Ravensburger, KniffDesign - Foto: Becker Studios
Vedouci projektu: Stefanie Fimpel

Obsahuje

0000000000000 00000000000000000000000000 o

1 hraci zafizeni (8 chapadel, 1 hlava)
20 krabi ve Ctyfech barvach
1 pérklesticek
(barva se miize lisit od ilustrace)

Cilhry

0000000000000 00000000000000000000000000 o

Hrdci se pokouseji sebrat jednoho modrého,
jednoho Zlutého, jednoho oranzového a
jednoho cerveného kraba.

Pred prvnihrou

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Oteviete spodni kryt hraciho zafizeni a vioZte 3 baterie (typ AA/LR6,1.5 volt) do otvordi pro baterie.
To by mél provést dospély. Abyste otevreli kryt pro baterie, potfebujete Sroubovak Phillips. Prosim,
také si prectéte pozndmky na strané 8.



Priprava

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Umistéte chapadla na Legrandu. Mé dva typy chapadel,
které Ize rozeznat podle jejich tvaru a podle dvou
odlisnych symbold na jejich koncich. Vsurite
odpovidajici chapadlo do téla chobotnice, vzdy

v misté se stejnym symbolem.

Rekni dospélému, aby ti pomohl sestavit hraci
zafizeni.

Rodice, pozor: Prosim, nedovolte détem,

aby samy rucné sundavaly z Legrandy
chapadla. Mohly by poskodit
mechanické soucastky uvniti.

Nasadte hlavu chobotnice.

Rozlozte rovnomérné vsechny kraby do k tomu
urcenych otvordi ve skale. Umistéte kraby jedné barvy
do rliznych trovni, protoze je obtiznéjsi dosahnout na
kraby v hornich polohéch neZ v téch dolnich.

| Ujistéte se, Ze krabi klepeta sméFuji ven a Ze jsou
krabi tvafi k vam.

Na spodni hrané skaly je spinac. Abyste spustili hru,
dejte spinac do polohy,,1”.

Dejte hraci zafizeni doprostfed stolu, aby na néj kazdy dosahl.

6

Kezdodheta jaték!

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

A legfiatalabb jatékos kezd, aztdn az ramutatd jardsaval megegyezd irdnyba haladunk.

1. Arakocskak kifogasa

Amennyiben te vagy a soron kdvetkezd jatékos, nyomd meg Jolly fejét. Jolly forogni kezd, a kezei le és
fel mozognak. Vedd kezedbe a fogot!

Most prébalj meg egy rdkocskét dvatosan megfogni a fogdval. Leginkabb akkor sikeriilhet, ha alulrél
kezded. Kozben figyelj arra, hogy ne érj Jolly karjaihoz.

2.Jolly jelzéseire figyelve

¢ Ne csiklandozd meg Jolly-t: ¢ Megérinted Jolly egyik karjat és felnevet:

Erd el, hogy tigy veszed le a rakocskét a
sziklaszirtrdl, hogy nem érsz hozza Jolly-hoz és
nem csiklandozod meg. Ha sikeriilt, tartsd meg
arakot és johet a soron kovetkezd jatékos.

Figyelj arra, hogy csak olyan szin(i rakocskdt
gy(jts be, amire sziikséged van. Ha elnézted és
egy masik szint sikeriilt leszedned, add oda
annak a jatékosnak, akinek erre sziiksége van,
azaz ezt a szint gy(jti.

Amennyiben gy(jtés kozben eqy, vagy akdr
tobb rakocska leesik, azt a szinit amire
sziikséged van megtarthatod. Minden mds

szin(it adj oda annak a jatékosnak aki azt gyijti.

Ha a jatékosnak nincs sziiksége a rakocskara,
helyezd vissza a szikldra.

Ha rakgy(ijtés kozben meglokad Jolly egyik
karjat azonnal reagdl a csiklandds polip.
Kacagni kezd és megall. Add vissza Jolly-nak
a rakot amit ekkor kivettél, vagy ekkor kiesett.
Helyezd vissza a sziklara. Ezzel, sajnos a te
korod véget ért.

A kovetkezd jatékoson a sor. Fogd meg a fogot,

nyomd meg Jolly fejét, és 6 ujra elkezd forogni.

A jatéekvége

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Amint egy jétékos is dsszeqyjtotte a sajat rakocskait, véget ér a jaték és ez a jatékos a nyertes.
Hasznalati utasitas:a jaték befejeztével ne felejtsétek el kikapcsolni a késziiléket!
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A jatek Osszeszerelése

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Rakjuk a helyére Jolly karjait. Két kiilonbdz6 karja van,
ezt a kar végén taldlhatd jelzés mutatja. Rogzitsétek a
megfeleld kart a testhez mindig figyelve a megfeleld
jelzésre.

Kérjétek egy felndtt segitségét!

Hasznalati utasitds felndttek részére:
ligyeljen arra, hogy a karokat kézzel
nem lehet forgatni, mert ez Jolly
belsd alkatrészeiben kart tehet.

Rogzitsétek Jolly fejét a testéhez!

Osszatok szét egyenlden a rakocskakat, az erre
kiképezett mélyedésekben. Az azonos szin(i
rakocskakat kiilonbozd szintekre helyezzétek el,
mert a felsd emeletekrdl nehezebb 6ket kiszedni,
mint alulrél.

| Ugyeljetek ré, hogy a rakocskék karjai kifelé
mutassanak és a rakok felétek nézzenek.

A szikla aljan taldljatok a kapcsolot. Allitsagot rd az 1-re,
hogy elinduljon a jaték.

Helyezzétek a késziiléket az asztal kozepére, igy mindenki jol hozzaférhet.
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Ahrajemel!

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Zatind nejmladsi hrac. Pak hrajte ve sméru hodinovych rugicek.

1. Chytnisikraba
Pokud jsi na fadé, stiskni hlavu Legrandy. Legranda se zaCina otacet dokola a pohybuje svymi chapadly.
Vezmi si klesticky do ruky.
Nyni se opatrné pokus sebrat klestickami jednoho z krabdi. Nejlépe uspéjes, kdyz se o to pokusis odspo-
da. Pfi pokusu sebrat si svého kraba ddvej pozor na chapadla Legrandy a pokus se jich nedotknout.

2_Sledujreakce Legrandy

¢ Legrandu jsi nepolechtal: ¢ Dotkl ses chapadla Legrandy a ona se
Pokud zvlddnes popadnout kraba ze skaly, aniz zacala smat:

by ses dotkl chapadla Legrandy a polechtal ji,
miiZes si kraba nechat. Poloz jej pied sebe na
stl. Potom hraje dalsi hrac.

Pfi shirani krab{ ddvej pozor, abys shiral barvy,
které jesté potiebujes. Pokud nahodou seberes
kraby v barvé, kterou nepotfebujes, mizes je

Pokud se dotknes jednoho z chapadel Legrandy,
kdyz jsi shiral kraba, lechtiva chobotnice se
ozve. ZaCne se smdt a prestane se otacet.

V takovém pfipadé dej zpét kraba, kterého ses
pokusil sebrat nebo ktery vypadl béhem toho
ze své skryse. Dej je zpatky na jejich mista.
Bohuzel, uz nemizes hrat.

dat komukoli, kdo kraba té barvy pottebuje.
Ted'je fada na dal3im hraci. Vezme si klesticky a
Pokud jeden nebo nékolik dalSich krabi stiskne hlavu Legrandy, aby se zase zacala tocit.
vypadnou ze skély, zatimco sis shiral svého
kraba, m{zes si svého kraba ponechat, ale
musi$ toho kraba, ktery vypadl navic, dat hradi,
ktery jej potiebuje. Pokud jej tviij protihrac
nepotfebuje, musi$ kraba umistit zpét na skalu.

Konec hry

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Jakmile hra¢ sebral viechny své kraby, hra skoncila. Tento hra¢ vyhrava.
Poznamka: Nezapomeiite po hire vypnout hraci zafizeni.



Navod k pouziti

Vlozte baterie

Legranda funguje se tfemi 1,5V bateriemi typu AA/LR6. Baterie musi vkladat a vyjimat dospély. Otvor pro vloZeni
baterii naleznete na spodni strané hraciho zafizeni. Uvolnéte Sroubky pomoci Sroubovaku Phillips. VloZte spravné
baterie podle symbold + a -. Dejte zpét kryt na baterie a pfiSroubuijte jej zpatky.

Bezpecnostni pokyny

o Baterie na jedno pouziti nelze opétovné dobijet!

* Dobijitelné baterie Ize dobijet pouze pod dohledem
dospélych!

* Dobijitelné baterie musite pfedtim, nez je chcete
dobijet, vyjmout z hracky!

* Nesmite davat dohromady riizné typy baterii nebo
nové baterie se starymil

o VloZte baterie do spravnych poloh «+»a «-».

o Baterie vyjméte, jestliZe jsou vybité nebo nebudete
hracku dlouho pouZivat.

* Napdjeci body nesméji byt zkratované!

* Doporucujeme pouzivat alkalické baterie.

o Pouzivejte pouze baterie stejného nebo podobného

typu.

o Vzdy vyméiite viechny baterie soucasné, ne po jedné.

Likvidujte jakoukoli véc oznacenou timto
E symbolem nésledujicim zpdsobem:

Nezahazujte jakoukoli elektronickou
EEm  soucastku do vaseho domdciho odpadu,
ale vezméte ji na piislusné shérné misto. Prosim, fidte
se mistni vyhlaskou pro spravnou likvidaci pouZitych
baterii.

©2010/2014

Pokyny pro péci o zaFizeni

o (Ocistéte povrch mékkym, suchym nebo lehce
navihéenym hadfikem. NepouZivejte zadné distici
prostredky.

o Nepokladejte Legrandu na piimé sluneni svétlo nebo
blizko zdroje tepla.

o 7ajistéte, aby se Legranda nenamocila.

o Nikdy se nepokousejte Legrandu rozebrat.

Reseni problémii
Pokud by Legranda spravné nefungovala, zkuste
ndsledujici:

Zvuk je zkresleny, ne moc hlasity nebo md pomalou

rychlost:

o Zkontrolujte, zda jsou baterie sprévné vloZené.

o Vlozte nové baterie.

o Na par vtefin Legrandu vypnéte.

o Vyndejte baterie na nékolik minut a pak je znovu
vloite.

Legranda nefunquje, kdyz ji zapnu:
Ujistéte se, Ze spinac neni v poloze, 0",

Upozornéni! Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé
dily. Nebezpeci uduseni.

Prosim, uchovejte tento névod, nebot obsahuje dlezité
informace.

Hihihi! Micsoda szérakozas! A kicsi
rakocskak szert tettek a tengerben
fellelhetd legjobb jatszotarsra, Jolly-ra
a 8 karii polipra. A jatéknak semmi nem
allja itjat, kivéve, hogy Jolly driilten
csiklandos.

.
»
.
.
.
.
.

eecccccscscscssccccccce

A kis jatékosok ovatosan megprobaljak
kiszedni a kicsi rakokat Jolly karjai alol.
A fesziiltség egyre né. Jo érzékkel és kis
szerencsével sikeriilhet egyik- masik ra-
kocskat kiszedni. Ha valaki a fogdval
Jolly egyik karjat meghdki, megcsiklan-
dozza. Jolly felkacag, a késziilék megall.
Ki gyiijti dssze elsoként a rakocskdit?

0000000000000 0000000000000000
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Vidam iigyességi jaték 2-5 jatékos részére 4-99 korosztalynak.

Ravensburger” Jaték szama: 22 2940

Szerz6: A Big Ideas concept - lllusztracid: Dynamo Ltd.

Dizdjn: DE Ravensburger, KniffDesign - Fotdzas: Becker Studios
Szerkesztd: Stefanie Fimpel

A doboztartalma

0000000000000 00000000000000000000000000 o

1 késziilék, (8 karral, 1 fejjel)
20 rdkocska 4 szinben
1 fogd
(eltérd szinekben)
A jaték célja
Osszegyjteni a kék, sarga, narancsszin(i és
piros rakocskdkat.

Mielotta jatek elkezdodik

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Kinyitjuk a késziilék aljat és behelyezziik a 3 db elemet AA/LR6 1,5 V. Ezt minden esetben felngtt
tegye meg. Az elemtartd kinyitdsdhoz csavarhizéra van sziikség. Kérjiik, vegye figyelembe az aldbb

olvashatd hasznalati utasitast.



Navod na pouzitie

ViozZte batérie

Legranda funguje s tromi 1,5 V batériami typu AA/LR6. Batérie musi vkladat a vyberat dospely. Otvor na vloZenie
batérii ndjdete na spodnej strane hracieho zariadenia. Uvolhite skrutky pomocou skrutkovaca Phillips. Vlozte
spravne batérie podla symbolov + a —. Vratte na miesto kryt na batérie a priskrutkujte ho spét.

Bezpecnostné pokyny

o Batérie na jedno pouZitie nie je mozné opdtovne
dobijat!

* Dobijatelné batérie je mozné dobijat iba pod
dohladom dospelych!

* Dobijatelné batérie musite pred tym, neZ ich chcete
dobijat, vybrat z hracky!

o Nesmiete ddvat dohromady rozne typy batérii alebo
nové batérie so starymil

o VloZte batérie do spravnych poldh «+» a «—».

o Batérie vyberte, ak st vybité alebo nebudete hracku
dlho pouzivat.

* Napdjacie body nesmd byt skratované!

o Odporticame pouzivat alkalické batérie.

o PouZivajte iba batérie rovnakého alebo podobného
typu.

o Vidy vymeiite v3etky batérie sticasne, nie po jednej.

Likvidujte akdkolvek vec oznacend tymto
E: symbolom nasledujicim sposobom:

Nezahadzujte akdkolvek elektronickd
Emmm  stdiastku do vasho domdceho odpadu, ale
vezmite ju na prislu$né zberné miesto. Prosim, riadte sa
miestnou vyhlaSkou pre spravnu likvidaciu pouZitych
batérii.

©2010/2014

Pokyny pre starostlivost o zariadenie

o ((istite povrch makkou, suchou alebo mierne
navlhéenou handrickou. NepouZzivajte Ziadne Cistiace
prostriedky.

o Nekladte Legrandu na priame sInecné svetlo alebo
blizko zdroja tepla.

o Zaistite, aby sa Legranda nenamocila.

o Nikdy sa nepokusajte Legrandu rozobrat.

Riesenie problémov
Ak by Legranda sprévne nefungovala, skuste
nasledujce:

Zvuk je skresleny, nie velmi hlasity alebo md pomalii

rychlost:

o Skontrolujte, Ci su batérie sprdvne vlozené.

o Vlozte nové batérie.

o Na pdr sekind Legrandu vypnite.

o Vyberte batérie na niekolko mindt a potom ich znovu
vloite.

Legranda nefunquje, ked'ju zapnem:
Uistite sa, Ze spinac nie je v polohe 0",

Upozornenie! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Obsahuje
malé diely. Nebezpecenstvo udusenia.

Prosim, uschovajte tento ndvod, pretoze obsahuje
dolezité informdcie.
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Zabavna hra na Sikovnost pre 2 az 5 hracov vo veku 4 az 99 rokov.

Ravensburger” Hra ¢. 22 2940

Autor: A Big Ideas concept - Ilustracie: Dynamo Ltd.

Dizajn: DE Ravensburger, KniffDesign - Foto: Becker Studios
Vedtica projektu: Stefanie Fimpel

Obsahuje

0000000000000 00000000000000000000000000 o

1 hracie zariadenie (8 chapadiel, 1 hlava)
20 krabov v Styroch farbach
1 pérkliestikov
(farba sa moze ISit od ilustracie)

Ha, ha, ha! To je zdbava! Malé krabiky
si nasli toho najlepsieho kamarata na
hranie v celom mori: veselii chobotnicu

s dsmimi chapadlami. Teraz uz nic nestoji
v ceste, aby si to pekne uZili. .. S vynimk-
ou jednej veci — chobotnica Legranda je
strasne Stekliva!

.
»
.
.
.
.
.

Ciel hry
Hraci sa pokusaju zobrat jedného modrého,
jedného ZItého, jedného oranzového a jedného
Cerveného kraba.

eecccccscscscssccccccce

Hraci sa pokusaju vybrat' malé krabiky
spod chapadiel Legrandy. S trochou
Sikovnosti a citlivou rukou budes
schopny schytit' jedného alebo dva kraby.
Ale pozor! Ak sa kliestikmi dotknes
jedného z chapadiel Legrandy, vybuchne
do smiechu? Kto prvy pozbiera vsetky
svoje kraby?

©00000000000000000000000000000000000000
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Pred prvou hrou

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Otvorte spodny kryt hracieho zariadenia a vloZzte 3 batérie (typ AA/LR6, 1,5 volta) do otvorov na
batérie. To by mal vykonat dospely. Aby ste otvorili kryt na batérie, potrebujete skrutkovac Phillips.
Prosim, tieZ si precitajte poznamky na strane 12.
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Priprava

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Umiestnite chapad|d na Legrandu. Ma dva typy
chdpadiel, ktoré je mozné rozoznat podlaich tvaru a
podla dvoch odlinych symbolov na ich koncoch.
Vsurite zodpovedajice chapadlo do tela chobotnice,
vZdy v mieste s rovnakym symbolom.

Povedz dospelému, aby ti pomohol zostavit
hracie zariadenie.

Rodicia, pozor: Prosim, nedovolte

detom, aby samy rucne davali dole
z Legrandy chapadld. Mohli by
poskodit mechanickeé siciastky
vnutri.

Nasadte hlavu chobotnice.

Rozlozte rovnomerne vietky kraby do na to urcenych
otvorov v skale. Umiestnite kraby jednej farby do
roznych trovni, pretozZe je tazsie dosiahnut na kraby
v hornych polohdch nez v tych dolnych.

| Uistite sa, Ze krabie klepetd smerujd von a Ze sd
kraby tvdrou k vam.

Na spodnej hrane skaly je spinac. Aby ste spustili hru,
dajte spinac do polohy,,1".

Dajte hracie zariadenie doprostred stola, aby nan kazdy dosiahol.
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A hrame!

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Zatina najmladsi hrac. Potom hrajte v smere hodinovych ruciciek.

1. Chyt sikraba

Ak si na rade, stlac hlavu Legrandy. Legranda sa zacina otacat dokola a pohybuje svojimi chapadlami.

Vezmi si kliestiky do ruky.

Teraz sa opatrne sa pokus zobrat kliestikmi jedneho z krabov. Najlepsie uspejes, ked'sa o to pokdsis ods-
podu. Pri pokuse zobrat si svojho kraba dévaj pozor na chapadla Legrandy a pokds sa ich nedotknut.

2.Sledujreakcie Legrandy

¢ Legrandu si neposteklil:
Ak zvlddnes schytit kraba zo skaly bez toho, aby
si sa dotkol chdpadla Legrandy a posteklil ju,
mozes si kraba nechat. Poloz ho pred seba na
stol. Potom hrd dalsi hrac.

Pri zbierani krabov ddvaj pozor, aby si zbieral
farby, ktoré este potrebujes. Ak ndhodou
zoberies kraby vo farbe, ktort nepotrebujes,
mozes ich dat komukolvek, kto kraba tej farby
potrebuje.

Ak jeden alebo niekolko dalich krabov vypadne
z0 skaly, zatial ¢o si si bral svojho kraba, mozes
si svojho kraba ponechat, ale musis toho kraba,
ktory vypadol navy3e, dat hrécovi, ktory ho
potrebuje. Ak ho tvoj protihrac nepotrebuje,
musi$ kraba umiestnit spat na skalu.

¢ Dotkol si sa chapadla Legrandy a ona sa
zacala smiat:
Ak sa dotknes jedného z chapadiel Legrandy,
ked'si bral kraba, $tekliva chobotnica sa ozve.
Zacne sa smiat a prestane sa otacat. V takom
pripade daj spat kraba, ktorého si sa pokusil
zobrat alebo ktory vypadol pocas toho zo svojej
skryse. Daj ich spat na ich miesta. BohuZial, uz
nemozes hrat.

Teraz je rad na dalSom hrécovi. Vezme si kliestiky
a stlaci hlavu Legrandy, aby sa zase zacala tocit.

Koniec hry

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Len ¢o hrac zobral v3etky svoje kraby, hra sa skondila. Tento hra¢ vyhrava.
Poznamka: Nezabudnite po hre vypniit hracie zariadenie.
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